Colecciones de partidas

1 Petrosian - Pachman
Bled, 1961

Petrosian es considerado como un jugador
“aburrido”; pero cuando la posicion lo requeria,
Petrosian era capaz de realizar obras de arte.
Cuando reproduje esta partida por primera vez,
el golpe final me recordé a un despertador
cuando suena por la mafana.

El torneo de Bled-1961 (entonces Yugoslavia
y ahora Eslovenia) fue uno de los mds fuertes
de todos los tiempos. Entre sus participantes se
incluyen Mikhail Tal (quien terminé primero),
Bobby Fischer (de 18 arios), Petrosian, Keres y
Gligoric.

1. &f3

Petrosian solta empezar con 1. d4, 1. c4
o 1. 4Hf3. Dicen que las aperturas cerradas
suelen conducir a juegos poco violentos. Pero
si de algo hay que desconfiar en ajedrez es de
los dogmas.

1. .. ¢

Después de 1. nf3, las negras tienen
muchas opciones, por ejemplo, 1.. /N©f6, 1.
d5, 1..c¢c5, 1. g6, 1. f5y 1..d6. Normal-
mente, las negras hardn un movimiento que
se ajuste a las defensas preparadas contra 1.
d4. Una cualidad de 1.. ¢35 es que puede
transponer a la siciliana ( 1. ed cd 2. {/Nf3), he-
cho que debe tenerse en cuenta si se responde

1. cSa 1. Hf3.

2. g3 4\B

Tanto las blancas como las negras tienen
muchas opciones. Las blancas tienen, por
ejemplo, 2. c4 o 2. b3 (Petrosian hizo ambas
jugadas en otras partidas) y las negras (tras 2.
g3) pueden elegir 2. d5, 2. g6, 2.. Hf6y
2... b6 (que también son buenas en la siguiente
jugada).

3. 4g2 g6

Otra posibilidad, ademds de las antes men-
cionadas, es 2... ed.

4. 0-0
5. d3

La idea es desarrollar el caballo de g8 por e7.
Aunque 5. ..e6 debilita las casillas negras del
lado del rey, esta idea ha sido jugada muchas
veces y no se considera débil. Por supuesto,
J... Hf6 es también jugable.

6. e4

Sg7
e6

Esta posicion parece salida de una siciliana
( 1. ed, cd5); pero observe el caballo de bl que
ahora puede salir por d2. Con 6. e4 se alcanza
el llamado Ataque Indio de Rey (una alterna-
tiva es, por supuesto, 6. c4). En esta partida
veremos el desarrollo tipico del ataque indio de
rey: o\bd2, 0-0, Eel, &\ fl, que como se ve, no
es exactamente una india de rey con colores
cambiados.



Observe que este tipo de posiciones se
pueden alcanzar de muchas maneras. Por
ejemplo, de 1. ed, c5. Pero si a uno se le
atraganta la francesa (o el rival es un experto
en esta defensa), se puede intentar llegar a un
ataque indio de rey por medio de 1. e4, e6; 2.
d3, d5; 3. &/\bd2, inf6; 4. HH\gf3, ¢5; 5. g3, H\c6;
6. 24g2, &e7; 7. 0-0, 0-0; 8. Hel ..., como se
jugd en la partida Botwinnik—-Uhlmann (Moscu,
1956). Tras 8. Zel, Uhlmann jugd 8. ..., Eb8
y Botwinnik comenté: “El avance del peon de
b7 es el mejor plan en esta variante. Las opor-
tunidades del blanco se basan en un juego ac-
tivo en el flanco de rey”.

6. NgeT
7. Hel 0-0

Segtin algunos comentaristas, esta jugada es
un error. Panno sugiere las siguientes: a) 7...
dd> y ahora 8. &\bd2 para evitar la simpli-
ficacion, b) 7.. d6; 8.c3, ¢) 7.. ed. Sin
embargo, en muchas partidas de alto nivel se
ha repetido la jugada 7.. 0-0 con resultados
positivos para las negras.

8. ed
Se han jugado también 8. c3y 8. h4.
8. .. d6

Hay que eliminar como sea el peon de e5.

(Son posibles 8.. b6 6 8. Wc7? Segin
algunos comentaristas si. Pero Ron Henley
seflala que sin la ruptura 8. d6, las blan-

cas pueden controlar los cuadros negros con
Nbd2, HNed, &e3, Wd2 y  4h6. Por ejemplo,
considere la siguiente linea (no forzada) : 8...
b6; 9. Hbd2 &b7; 10. Hcd Hf5; 11. g4 Hhd;
12. H/Hxh4 Wxh4; 13.25. El programa de ajedrez
Armageddon sugiere 8... NfO.
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Problema 1: Petrosian jugé 9. exd6, jes posi-
ble 9. &f4 con la idea de mantener el peén
ed?
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9. exd6 Wxd6
También es posible 9... Hfo.
10.  H\bd2

Kk ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok ok K K Kk Kk ok ok ok ok K
Problema 2: Pachman jugé 10.. @7,
(Pueden las negras jugar 10... ed3? ;Amenazan
algo las blancas?

Kk ok ok ok Kk Kk Kk ok ok ok ok ok kK K ok ok ok ok ok ok K

10. W7

* Kk k ok ok ok Kk Kk ok ok ok ok ok K K Kk ok ok ok ok kK
Problema 3: ,;Qué amenazan las negras?
(Como se puede parar esta amenaza?

Problema 4: Trate de seguir (de cabeza) la
siguiente linea: 10... ;N\d4; 11.0ed Wc7 12. 44
ed. {Como deben continuar las blancas?

*ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k&

11.  &5Hb3

Atacando cd3. Observe la sutileza de Petro-
sian al jugar 10. &\bd2 y no 10. 4c3. La
jugada 10. £\bd2 permite 49b3 6 el de-
pendiendo de lo que hubiese jugado el negro.
Queda claro que la jugada 10... Wc7 fue una
pérdida de tiempo: son mejores 10... b6 6 10...
Dd8 (esta ultima evita que las blancas ganen
un tiempo com & f4).

1. .. &Hd4

iPara fiarse de los comentarios! Un comen-
tarista dijo “ 11... {\d4 es probablemente la
jugada perdedora”, mientras que otro comen-
tarista no anoto nada en esta posicion. Aunque
11... b6 parece arriesgado al abrir la diagonal



a8-hl, creo que es lo mejor: 12. &f4 Wd8 13.
fNed &b7 y creo que el negro puede aguantar
la posicion.

12. &f4 Whe
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Problema 5: Razone por qué 12... N\ xf3+ es
mala.

K Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

13.  Hed
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Problema 6: ;Qué amenaza el blanco?
%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok &

13. .. &Hxb3

En mi opinion, 13... /1 xb3 es un error. Creo
que con 13.. & xed; 14. & xed f6 se aguanta.
Claro que a poca gente le gusta cambiar el alfil
del fianchetto. En mi opinion, 13. Hfd2 es
mejor que 13. Hed al evitar la linea anterior.

14. Hed Wb

Seguin un comentario que vi, 14.. Wd8
pierde material (y no hay nada mas escrito).
Debe ser por 15. axb3 Hf5 (para impedir
£d6) y ahora solo veo 16. g4 que gana ma-
terial. Crefa que esta linea era mejor (para el
negro) que la que se jugo en la partida: pues a
costa de un peon, hay contrajuego: 16... ,HNhd;
17. &hl (debe ser bueno no perder la pareja
de alfiles) con idea de 18.£d6 y aunque las
blancas estdan mejor, pensaba que habfa posi-
bilidades précticas... Hasta que buceando en la
red di con la siguiente linea: 14.. Wd8; 15.
axb3 /N\f5; 16. Wd2 con idea de Ead 6 Wad
con presion enorme sobre el ala de dama que
deberia ganar por lo menos un peon.

15. axb3
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Problema 7: ;Qué amenaza el blanco?
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15. .. ad
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Problema 8: ;Qué jugaria contra 15... §\c6?
K k& ok ok Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok ok
Observe que ahora la dama negra se puede
refugiar en a6.

16. £d6 &f6
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Problema 9: ;Qué jugarfa contra 16... Ze8?
) ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

17. W3 o7

Ahora Petrosian deja escapar la jugada mas
fuerte.

Si esta posicion sirviese como un problema
del tipo “juegan blancas y ganan”, automdtica-
mente viene a la cabeza 19. Wxf6+. Lo dificil
es como continuar. Wxf6+ se pudo jugar
antes.

19. Wxf6+
20. £ed+

& xf6
Lgd



20. ... &f5 no supone diferencia.

* ok ok ok ok ok Kk Kk ok ok ok ok ok kK K Kk Kk ok ok ok ok &
Problema 10: ;Qué debe jugar ahora el blanco?
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2. 47 1-0

Evitando el escape por h6. Pachman aban-
dondé. Ahora se amenaza 22. h4+ seguido de
mate ( 23. 2h3# 6 23. &f3#) dependiendo de
lo que juegen las negras.

K kK ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 11: Si 21.. {)Hf5 para evitar 22,
h4+, jcomo han de jugar las blancas?

* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok ok ok ok ok ok Kk ok Kk

Soluciones

1. Si 9. &f4, entonces 9. Hdd, ame-
nazando destrozar la estructura de peones
del lado del rey

2. Si 10... e5, entonces 11. Hed Wd5; 12.
c4 ganando el peon c3. Las blancas ame-
nazan 11. {Hed WdS; 12.c4 y si las negras
siguen protegiendo ¢35 con su dama medi-
ante 12... Wf5, entonces 13. h3.

3. Ahora las negras pueden jugar 11... €5 ya
que el pedn cd se puede proteger facilmente

con b6.

4. 13. nxed & xed; 14. Nfe+ Hh8;
15. & xed.

5. Si 12... Hxf3+, entonces tras 13. Wx {3

las negras no pueden defender el ala de
dama; por ejemplo, 13... Wh6; 14. &e3.

6. 14. H\c4.
7. 16. Hab.
8. 16. &c7 con idea de /Nd6.

9. 17. &cT.
10. 21. &g7.

11. 22. f4+ &gd; 23. Hed+ Khd; 24. & f3#.

2 Arnason - Keene
Londres, 1981

1 ed g6
2. d4 297
3. 4He3 d6
4. f4

En opinién de Botwinnik, el mejor sistema
para combatir esta defensa. Otro orden de ju-
gadas con esta idea es 1. e4 d6; 2. d4 HNH\f6; 3.
9Nce3 g6; 4. f4 &¢g7; 5. Hf3 0-0; 6. 3 (también
se han jugado mucho 6. &e2 6 6. £d3) 6...
Nfd7 y ahora 7. h4!? 6 7. 4cd. Aunque
todas estas alternativas no son tnicas.

4. .. 56
5. &e3  )f6
6. h3  0-0
7. gAP?




Se tiende a comentar una partida en funcion
del resultado; lo que no siempre es correcto.
En esta posicion un comentarista escribié “Un
ataque a la bayoneta ajeno a la mas elemental
estrategia; la posicion negra es solida y nada
justifica esta agresion”; mientras que en otra
partida y en esta misma posicion el mismo
comentarista escribié “El rapido ataque en el
flanco de rey constituye el plan central de las
blancas”. Obviamente en la primera partida
ganaron las negras y en la segunda partida ga-
naron las blancas.

Lo cierto que este plan fue jugado por Fis-
cher. La partida Fischer - Udovcic, Zagreb,
1970 continuo 7. ed; 8. dxed dxed; 9. 5
gxfd; 10. gxfd nd4; 11. N3 ¢5 12. & g5; pero

mejor parece para el negro 10.. Wxdl+; 11
Exdl Hd4.

7. ed

8. dxed dxed

9. 5
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Problema 1: ILas blancas amenazan algo.
Desctuibralo y halle dos maneras de evitar esta
amenaza.

%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok kK Kk Kk ok ok ok ok &

9. ..  gxf5
10.  exf5

Arnasson se desvia de la partida de Fischer-
Udovcic. Debe ser una mejora, ya que la
avalancha de peones blancos parece dificil de
parar. De heho, 11. g5 es una fuerte amenaza.

10. .. &d4

Si ahora 11. g5, entonces 11... & xfd.

Kok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kK
Problema 2: Analice (de cabeza) la posicion
después de 11. g5 & xf5.
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1. 4g2 We7

En otra partida anterior se jugdé 11... He8.
La jugada 11... We7 es un sacrificio de pieza:
12. g5 & xf5; 13. gxf6 (observe que después
de que las blancas coman al caballo de f6, la
dama estd atacada). Y ahora tras 13... Wxf6 la
posicion es muy dificil de juzgar. Posiblemente
Arnasson no acepté el sacrificio por razones
prdcticas: un sacrificio tan temprano tiene toda
la pinta de estar preparado. Quizd aceptar el
sacrificio fuera lo mejor, pero es razonable que
el blanco no aceptara el caballo. En todo caso,
tras 12. Wd2, las blancas tienen buen juego.
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Problema 3: Si 12. g5 & xf5; 13. gxf6, ;jpor
qué ahora no es buena 13... H)xc2+?
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12. Wd2 =d8

%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok kK ok ok ok ok ok ok Kk
Problema 4: Y ahora las negras son las que
amenazan algo. Descubralo.
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13. W2 h6
14. 0-0-0 ¢S5
15. &ge2 ad
16. fNng3

* Kk ok ok ok kK Kk ok ok ok ok ok kK ok ok ok ok ok ok &
Problema 5: ;Amenazan algo las blancas?
%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok Kk ok ok ok ok ok K

16. ad
17. 5 hxgd
18. &xgd a3
19. Hdd

Kk k k k ok k kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 6: ;Qué jugaria si 19. b3?
Kk k k k ok k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
En opinion de Keene, es mejor 19. H\hd.



19. axb2+
20. &bl B xdS

Seglin un comentarista “Esto obliga al blanco
a cambiar el alfil de casillas negras, debido a
que 21. & xd5 Wd6 es ganadora para el negro’.
Pero, sinceramente, no veo la razon de que esta
linea sea ganadora. Si un lector tiene a bien
decirmelo, le estaria agradecido.

21. & xf6 Wxf6
22. &xdd Wa6
* Kk ok ok ok kK Kk ok ok ok ok ok kK Kk Kk ok ok ok ok Kk
Problema 7: Si las blancas juegan 23. /\h3,
;qué debe jugar usted con las negras?
* ok ok ok ok ok K Kk ok ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok ok

23. c3 c4
24. Wxb2

K Kk ok k k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 8: Imagine que las blancas juegan
24. cxd4. D€ mate en tres jugadas.

K Kk k k kK ok ok kK k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

24. Nxfd

25. Qxfd

Segiin Keene, 25. Zdgl era mejor; pero
Arnason tenta miedo de 25... &He3.

25. S xfo+

26. <&al

Las blancas amenazan el peén b7. Con la
siguiente jugada las negras paran esta ame-
naza.

26. ed

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Problema 9: ;Por qué 26.. e4 defiende el
peon b7? O de otra manera: juege con las
negras contra 27. Wxb7 y 27. & xb7.

%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok K Kk ok ok ok ok ok Kk

27.  Ehgl

Observe que esta jugada clava el alfil de g7.
217. £g6
28. Hg4

K kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok ok
Problema 10: ;Pueden jugar las negras 28...
% xc3?
Kk k k ok ok ok ok ok ok ok kK k ok ok ok ok ok ok ok ok
En opinion de Keene, 28. Eg3 es mejor.

28. e3
29. Hxcd
Si 29. & xc4, viene 29.. b3 (este peon

es incomestible debido a la debilidad del peon
blanco de ¢3) 30. &b3 Ec8; 31. Ecl b4 (la
utilidad de esta jugada se verda mds tarde) 32.
E xb4.

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 11: ;Qué debe jugar el negro tras
22.82 xb4? Pista: piense en 3l... b4.

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

29. He8
30. Wxb7 e2
31. Hel Wy c4

El comienzo de la maniobra final, que en mi



opinion, parece un final artistico.

32. éxcd
33. Wh2

& xc3+

K Kk Kk Kk Kk Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K
Problema 12: ;Qué opina de 33... & xb2+?
X Kk Kk kK Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kK

33. & xel
34. & xe2
* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk

Problema 13: Dé mate tras 34. Wb5.
khkk Kk kA A Ak hkhkk kKKK KKKk Kk Kk *

34. .. &g3
1-0
No hay defensa contra 35. &ed.
Soluciones

1. Se amenaza 10. g5 seguido de 11.

3. Si 12. g5 &xf5; 13. gxf6 Hxc2+ viene
14. Wxc2.

4. 13... Hf3+.

5. Que yo sepa, las blancas no amenazan

algo. Por lo que las negras siguen con su
plan.

6. 19... c4.

7. 23... ¢4 amenazando 24... Wxa2+.

8. 24... Wxa2+; 25. &c2 b8=W+; 26. &Hc3
W8h6#.

9. Si 27. ¥xb7, obviamente 27.. Wxa2#.
Si  27. & xb7, entonces 27.. Wxa2+;
28. Wxa2 & xc3+ 29. Ebl e3+ 30.

10.

11.

12.

13.

Hcl H xa2 seguido de mate imparable con
Hal.

28... £ xc3 es mala debido a 29. H xg6+.
32... Exc3; 33. H xc3 Wfl+.

Es bien probable que 33...
duzca a tablas.
que hizo Keene.

& xb2+ con-
Es mucho mads fuerte la

34. Wb &c3+; 35 Wh2 el=tW#.

A. Contreras - J. Benitez
Guadalajara, 1986

Las negras pueden parar esta amenaza con
10... gxf5 6 10... h6.

2. Tras 11. g5 &xf5; 12. gxf6 puede venir

12... {H\xc2+ seguido de 13.. Wxf6 y en
mi opinion, la pieza sacrificada compensa
los tres peones, el mejor desarrollo y la
mala situacion del rey blanco.

Es diftcil ser objetivo al comentar las propias
partidas. Las lineas que favorecen al comen-
tarista (usualmente el ganador pues a nadie le
gusta comentar las partidas perdidas) son siem-
pre las mds interesantes. Esta partida tuvo lu-
gar en un campeonato regional por equipos.



1. ed
2. He3

La variante cerrada de la siciliana. El plan
estdndar (que no es necesariamente el tinico)
es desarrollar el alfil por g2, enrocar corto y
luego avanzar los peones del ala de rey para
atacar este flanco. Muchos jugadores tienden a
menospreciar las variantes de la siciliana que
no sean la variante abierta ( 1. ed ¢3; 2. {/N\f3
v 3. d4 cxd4; 4. Axd4). En mi opinion es
un error: cualquiera que juege la siciliana debe
saber qué hacer frente a una serie de variantes
no ususales: por ejemplo,

cd

a) 1. ed c3; 2. Nf3 Ncb6 (6 2... d6) 3. &Dbd.
b) 1. e4 ¢5; 2. c3.

c) 1. ed c5; 2. f4.

d) 1. ed c5; 2. &c4.

Creo que también es un error aprenderse
variantes de memoria sin comprender lo que
se estd haciendo. Opino que es mejor saber de
qué van las aperturas que variantes concretas.

2. &\c6
3. d3 d6
4. g3 g6
5. 4g2  agl
6. &e2

Creo que es mejor 6. f4 seguido de 7. {/Nf3
con la idea de tener el caballo de gl mds activo.

6. .. eb

En esta posicion me gusta mds desarrollar
el caballo de g8 por €7 que 6... Cf6. La idea
se verd un poco mds tarde. La desventaja de
este plan es que el peon d6 queda débil (en
las estructuras de peones d6-e6 o d6-e> de
la siciliana, el peon d6 queda protegido por

el alfil negro en €7); por lo que si las blancas
quieren abrir la posicion con d4, las negras lo
tienen que impedir; por ejemplo colocando pre-
viamente un caballo en d4.

7. 00 &e7
8. f4 0-0
9. &hl

No entiendo esta jugada ni la siguiente de
las blancas. Debe ser mejor en este momento
9. &e3 (con idea de 10. d4) y ahora 9.. {/Hd4
(impidiendo 10. d4).

9. .. Eb8

Para atacar el ala de dama, que es el lugar
usual donde atacan las negras en una siciliana.

10. &gl b5
1. g4 b4
12. ©e2 5

Mads que para atacar el ala de rey, es para
bloquear los peones blancos, ya que si permito
que mi las blancas jueguen f5 (aun sacrifi-
cando el pedn f), éstas pueden conseguir fuerte
ataque.

Ahora debe ser clara la idea del plan 6... e6
seguido de &\e7. Vi por primera vez esta idea



en la partida Boris Spassky — Lajos Portisch
(Toluca 1982): 1. ed c5; 2. H\c3 d6; 3. g3
fc6; 4. &g2 g6; 5. d3 &g7; 6. f4 e6; 7. HNf3
pgerl; 8. 0-0 0-0; 9. 4e3 HNd4; 10. ZEbl
Bb8; 11. HNe2 N\xf3+; 12. & xf3 b6; 13. g4 15
(obsérvese el parecido de las dos posiciones).
El resto de la partida es (sin comentar) 14.
g3 &b7; 15. gxf5 exf5; 16. c4 Wd7; 17. Wd2
Bbe8; 18. Hbel 4\c6; 19. &g2 Hd4; 20. Hhl
fxed; 21. dxed hd; 22. &d3 h4; 23. &xd4
cxdd; 24. He2 h3; 25. &3 We7; 26. Wd2 g5;
27. &gl gxf4; 28. Hxd4d Wf6; 29. /nbd> HAS

30. {Hyxa7 Ha8; 31. Hbd HExa2; 32. Wxd6
Exb2; 33. Wxf6 HExf6; 34. e> Hgb+; 35.
Phl & xf3+; 36. BHExf3 & xed; 37. #xh3 {3;

38. #fl gbg2; 39. Edl &f4; 40. /Hd4 12; 41.
Nf3 2e3; 42. 2d8+ g7, 43. BEd7+ &Hf6 0-1.

i A |
Y =

Posicion de la partida Spassky - Portisch tras
13... 5.

13. g

Como en la partida previa, debe considerarse
13. Cg3 6 13. gxf5.

13. .. &b7

En este tipo de posiciones hay que tener
cuidado de la indefension del caballo en c6.

Obviamente este caballo estd protegido por el
de e7; pero con 13... £b7 puedo responder 14...
Nxfd a 14.exfd. Otras jugadas razonables con
la misma idea son 13.. Wc7 6 13.. &d7;
pero como regla general, no es bueno usar la
dama para proteger piezas menores. jPor qué?
Porque es mejor reservar la dama para atacar.

14.  &g3

Ak hkkd A A A KKKk k kK dxxxxKkkk*
Problema 1: ;Qué opina de 14. &e3?

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

14. Nnd4
15. £e3

%k Kk ok ok kK Kk ok ok ok ok ok kK Kk ok ok ok ok ok &
Problema 2: ;Qué opina de 15. c3?

k ok ok k ok ok k kK k ok kK ok kkKk kK Kk kK
5. ... W7

Una de las preguntas mds dificiles de respon-
der en una partida de ajedrez es “y ahora, {qué
hago?”. Cuando jugué 15.. Wc7 quise tener
un objetivo claro de ataque si mi contrincante
me hubiera jugado 16. & xd4: el pedén c2.
Con esto no quiero decir que 16. & xd4 sea
mala, s6lo que no es psicolégicamente acertado
ofrecer al rival planes claros.

Por otra parte, la jugada W7 es
una jugada estdndar en la siciliana abierta.
Este movimiento es de los llamados multiuso:
conecta las torres, amaga un ataque en la
columna c y defiende la casilla e5. El lector
se puede preguntar por qué es importante la
casilla e5 en la siciliana: por ejemplo, en la
siguiente estructura de peones



(que puede surgir tras 1. ed c3; 2. N\f3 d6; 3.
d4 cxd4; 4. ;Hxd4d nf6; 5. H\e3 e6; 6. f4), es
importante que las negras tengan en cuenta si
la jugada blanca ed es peligrosa.

%k ok ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok Kk
Problema 3: Tras la siguente secuencia de ju-
gadas 1. ed ¢5; 2. ,Nf3 d6; 3. d4 cxd4; 4.
Nxd4 Hf6; 5. {H\c3 ab; 6. &g5 e6; 7. f4

las blancas amenazan 8. e3. De hecho, las
negras usualmente responden 7.. &e7, 7.
Hbd7 6 7... Wb6. Sin embargo, reproduciendo
una partida (no me acuerdo cudl) me encontré
con 7.. b3 (mds tarde me enteré que es una
jugada tedrica)

Tras 7. b3; 8. ed, jcomo pueden jugar las
negras para no perder una pieza?

K kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok ok

Volvamos a la partida tras 15... Wc7.

16.

Intentando atacar el rey negro, pero lo tinico
que se hace es debilitar la posicion del rey
blanco. La respuesta negra es facil de enten-
der: lo mejor contra un ataque en un lado del
tablero es atacar el centro.

16. ed

Ahora hay muchas variantes. No sé si mi
rival o yo hemos acertado con las mejores.

17 é&xd4 cxd4
18. fxed & xed

Creo que es una jugada arriesgada. Jugando
18... dxed se obtiene una mejor estructura de
peones y un fuerte dominio del centro; pero la
posicion estd cerrada. Tras 18.. £ xe3 tengo
una estructura horrible de peones (los dos pe-
ones de la columna d son muy débiles y pueden
care facilmente). La idea de 18... & xxed es,
tras un oportuno ds, abrir la posicién y hacer

10



valer el par de alfiles (se supone que en posi-
ciones abiertas, el par de alfiles es superior a
la pareja alfil-caballo). Ahora se amenaza el
caballo de g3.

19.  H5H3e2

* Kk ok ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok Kk
Problema 4: ;Vale la jugada 19. n1e2?
* ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok ok

19. fxed

Aqut tuve la intencién de jugar 19... d5; pero
me di cuenta que tras 20. exfd> me quedaba
con los horribles peones d4 y d5. Precisamente
la idea de 19.. fxed es impedir 20. exf5.
Después de la partida noté que tras 19... d5;
20. exfd puedo responder 20.. HxfS (ame-
nazando Hed y Hxxhd) y ahora si 21. Wel
(protegiendo h4), viene 21.. Ce3 (amenazando
Nxfly {Hxc2) 22, Exf8+ B xf8 y creo que
pese a mis débiles peones d4 y d5 mi posicion
es mejor debido al par de alfiles, a la posicion
de mi caballo en e3 y el peén blanco débil c2.
(Es mejor 19... fxed que 19.. d5? No lo sé.
Pero yo prefiero 19... fxed.

20. Hxf8+

No creo que sea una buena jugada, pues me
regala el control de la columna f.

20. B xf8

21.  dxed
Amenazando el peon d4.

21. Who

Protegiendo d4. En este momento pensaba
que 22.. d5 era inevitable. Tras repasar la
partida entera ahora creo que 21... ¥Wb6 no es
una buena jugada: simplemente es una pérdida
de tiempo debido a que el caballo blanco de
e2 no puede abandonar el control de la casilla

1

f4. Por tanto, creo que es mejor 21.. d5 con
la siguiente idea: 21.. dS; 22. H\xd4d Ef4
amenazando los peones e4d y h4.

22.  Wd3

%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok K Kk ok Kk ok ok ok &
Problema 5: 22. Wd3 va dirigida contra 22...
dd. ¢Por qué?
%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok Kk ok ok ok ok ok K
22. Lh8
23. Hdl

Otra pieza amenazando mi peon de d4.
Ahora me di cuenta que este peon no es tan
importante como pensaba.

23. " dd
24.  exdd
Kk ok ok ok ok Kk Kk ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok ok K
Problema 6: Si 24. {/H\xd4, jqué pueden jugar
las negras?
%k Kk ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok Kk ok ok ok ok ok ok &

24. . Hxdd
25. We4d

Si 24. {\xd4, entonces 24.. Hf4 6 24..
Nf4. Ahora mi alfil de e5 estd amenazado y
mi caballo de d5 clavado por la bateria formada
por la dama blanca y el alfil de g2.

25. Wyc7
26. Hel

Esta jugada pretende amenazar al alfl de ed
tras mover el caballo de e2.

26. Hf2

Estoy orgulloso de esta jugada, pues en este
momento ya tenta en la cabeza el remate final.
Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 7: Lo primero que tuve que pensar
fue qué hacer si 27. /N3 encerrando mi torre.
K kK k kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok



21. &Hixd4

Ahora mi rival me amenaza tomar el alfil e5
con jaque.

%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok Kk
Problema 8: ;Qué deben jugar las negras?

* Kk ok ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok Kk

217.

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 9: ;Qué deben jugar las negras si
28. Wxe3 o si 28. Wxb7?

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

28. HExe3 & xed
29. Hxed £ xd4

Aqut mi rival abandoné debido a 30. E xd4
We3.

Soluciones

1. 14. &e3 deja el pedn b2 desprotegido: las
negras pueden jugar 14... & xb2 sin miedo.

2. Tras 15. c¢3 puede seguir 15.. bxc3;
16. bxc3 /bd con fuerte presion sobre
el ala de dama. Una idea que he visto
con frecuencia es Ebl prottegiendo b2 y
quitando la torre de la diaginal al-h8.
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. Tras 8.. h6; 9. &h4 g5 se puede evitar
la pieza. Pero también tras 8.. dxed;
9. fxed Wc7 (jatacando la casilla ed!) se
recupera la pieza después de 10. exf6
WeH+; 11, We2 Wxg5. A mi me gusta mds
esta segunda manera de recuperar la pieza:
la posicion estd abierta y las negras tienen
la pareja de alfiles.

No es valido 19. {yH\le2 debido a 19... d5
abriendo el centro y amenazando el caballo
de g3 por el alfil situado en ed y la dama
en c7.

Ahora 22.. d5 es mala: 23. exdd Hxdd;
24, Wcd clavando mi caballo de d5; por
esto movi mi rey.

Si 24. H xd4 entonces 24... Ef4.

Si 27. iHf3 B xg2; 28. Wxed+ (28. Hrxg2
NfA+) Wrxed 29. HHxed Hxe2; 30. H xe2
Nf4+ ganando pieza.

8. 27... He3.
9. Si 28. Wxe3, viene 28.. & xg2# ysi 28.
W< b7, entonces 28... Wxb7; 29. & xb7

2h2#. Estos dos mates en el medio juego
sin dama me hicieron sentirme muy con-
tento.

de Esteban - J. Benitez
Cuenca, 2004

Esta partida la jugué en un torneo abierto
cuyas partidas eran a 25 minutos por jugador.
Mi objetivo, al ser un aficionado, era hacer un
papel decente. Cuando vi el elo del rival que
me toco pensé: “bueno, otra partida perdida...”.



El elo es una medida mas o menos fiable de la
fuerza de un jugador.

1 c4d ed
2. He3 Heb
3. N3 5
4, d4 ed
S. £gd ge7

La apertura inglesa suele conducir a juegos
relativamente tranquilos en donde las blancas
usualmente atacan por el centro y el ala de
dama.

6. 4 xe7

Aqur pensé 6... HgxeT (que la rechacé pues
quise sacar mi caballo por f6) y la que hice.
También creo que es posible 6... Hcxe7 (que
ni siquiera la pensé).

6. Wy x 7
7. Hd5 Wd8
8. Hed

Aqut me asusté por los dos caballos blancos.
Consideré 8. /Nd2 y 8. /gl con idea de h4,
Hh3y Hfd.

8. dé
9. Nxc6 bxcb
10. Ne3 N6
11. e3 0-0
12. se2

X Kk Kk K Kk ok kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kK
Problema 1: ;Qué opina de 12.. d5?

* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk Kk ok &
12. ... We8

El motivo de esta jugada es trasladar mi
dama al ala de rey.

13. 0-0 We6
4. d5 f4

En este momento pensé que los peones f4 y
c6 eran invulnerables debido a la amenaza 15..
£h3; 16. g3 (para evitar el mate) 16.. & xfl
ganando torre por alfil. Desde luego 15. dxc6
es mala debido a 15.. f3. Ahora no estoy
seguro si 15. exf4 es mala: 15. exfd &h3;
16. g3 & xfl; 17. & xfl cxd3; 18. exdd> y la
verdad que no sé quién estd mejor. Yo tengo
mds material; pero mi estructura de peones es
horrible: los peones e4 y c7 son muy débiles.

15. &hl &Hegd

n

7.

2 A
2

No sé si ésta es la mejor jugada para au-
mentar el ataque. Ahora amenazo el peon e3.
Esperaba 16. exf4d E xf4 o bien 16. Wd2 6 16.
Wd4 y cuando estaba pensando si 16.. Wh6
(con mate en h2) era buena, mi rival movio.

Veamos algunas lineas que surgen tras
16. Wd4 Whe:

A) 17. &xgd &xgd4 18. f3 (si 18. Hixed,
entonces 18... ¢d seguido de 19... {3,
Ak hkhk Kk kA A A KKKk Kk kkdxrxrxxKkk*

Problema 2: ;Por qué no es buena direc-
tamente 18... f3?

* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok



si 18. Wxed Hae8; 19. Wd4 c5 y luego
20... f3) 18.. exf3; 19. gxf3 &h3 con
posibilidades en mi opinién similares.

B) La variante 17.h3 {H\xe3; 18. fxe3 & xh3;
19. gxh3 Wxh3+ 20. &gl f3 parece intere-
sante; pero las blancas no estdn obligadas
a comer en h3 y debe ser mejor 19. H\xed
(en vez de 19. gxh3) con la continuacion
19... &gd+; 20. &gl & xe2. Otra variante
podria ser 17. h3 &\xe3; 18. fxe3 f3. En
mi opinidn, el ataque compensa la pieza de
menos (recuerde que las torres se pueden
incorporar al ataque desde la tercera linea,

en esta posicion Ef6-Hg6).

He de decir que en la partida apenas vi estas
ltneas.

16. 4 xg4

La verdad que no me la esperaba; pero es
completamente logica: 1) el blanco estd de-
fendiéndose y por tanto le interesa cambiar
piezas. 2) Cambia el alfil pasivo de €2 por mi
caballo activo de g4.

16. & xgd
17. wwd4

En mi opinion un error. Mi rival me ame-
naza los peones e4d y c6.

17. .. {3

Las blancas no debieron permitir esta jugada.
Ahora no se pueden comer a mis peones ed y
c6

K Kk ok k kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 3: ;Por qué no?

* kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok x

Por esta razén se debi6 jugar 17. f3y st 17...
exf3, entonces 18. gxf3 &h3; 19. Hgl seguido
de 20. ed, y creo que la posicion estd igualada.

Yo personalmente siempre que tengo la opor-
tunidad meto un peén en la sexta linea, y mejor
en el ala donde estd el rey enemigo: Esto crea
muchas oportunidades de mate.

K Kk k k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 4: ;Qué amenazo ahora?

Kk k k kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k ok ok ok k&

18. g3

K k& ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 5: Si se mueve la torre de rey a una
casilla que no fuera gl (con idea de 18... fxg2+;
19. &gl; observe que en esta posicion el pedn
negro de g2 molesta mds que ataca), jqué se
debe mover?

Si se hubiera movido 18. Egl, ;qué se debe
mover?

K kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok k&

18. .. Hae8
Y ahora el que se equivoca soy yo. Debt
jugar 18... Wh6 con idea de 19.. Wh3; 20.

Hgl Zf5, seguido de 21.. HhS. Pensé que
debta proteger ante todo el peén de e4.

19. dxc6

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Problema 6: ;Qué debe responder el blanco si
19... Wh3? ;Y contra 19.. Wh6?

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

19. .. Hed

Lajugada 19.. Ee5 tiene dos motivos: evitar
Wd5+ y mover la torre a la columna h.

20. Hd5  Whe

* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 7: ;Qué opina de 20... Ehd?
* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Jugué 20.. Wh6 en vez de 20.. Whj,

14



pues quise reservar la casilla hd para mi torre.
De hecho, ahora amenazo 21.. EhS5; 22. h4
E xhd+; 23. gxhd Wxhd+; 24. &gl Wh3; 25.
Nf4; B xf4 seguido de 26... Wg2#.

21. &oHf4
Con el objeto de proteger las casillas g2 y h5.
21. g xf4
Para que la dama llegue a h3.
22. exf4d Wh3
23. Hgl
23. Hgl es claramente unica para evitar el
mate en g2.

%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok Kk Kk ok ok ok ok Kk
Problema 8: ;Qué debe jugar el negro?
%k ok ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok Kk Kk Kk ok ok ok kK

23.

Mi rival abandoné en vista de 24. ©xh2
B hb#.

Wxh2+

A todo el mundo le gusta sacrificar la dama
para dar mate. Pero para ser sincero, el sacrifi-
cio no tiene mucho de original: Yo ya conocla

la siguiente posicion, que se produjo en la par-
tida David Bronstein — Paul Keres del afio 1950
en Budapest.

Posicion de la partida Bronstein - Keres.

Le toca jugar a Bronstein. Hay dos cosas
que vienen a la cabeza: la dama negra en c2
puede comer a la torre con jaque y la jugada
Wh6 amenazando mate en g7. Si se piensa un
poco, este mate se puede parar de forma tinica
con .. Hg8. ;Como se ha de jugar? ;Se puede
jugar Whe, permitiendo ... Wxbl+? Bronstein
jugé 33. Wh6 y Keres abandono puesto que si
33... Wxbl+; 34.%0h2 Eg8; 35. Wxh7+ &Hxh7;
36. Eh4#.

Kk k k k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 9: ;Qué hubiera pasado si Bronstein
hubiera jugado 33. Ebfl con idea de 33...
He8; 34. Whe?

* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kk ok ok ok ok ok ok

Este tema tdctico ocurre en bastantes oca-
siones. Por ejemplo lo podemos ver en la par-
tida Aronin-Kamischov jugada en 1950: 1. e4
ed; 2. {Hf3 nf6; 3. d4d {nxed; 4. £d3 d5; 5.
Nxed Whd; 6. 0-0 &d6; 7. H\e3 Hxe3; 8.
bxc3 0-0; 9. f4 {\c6; 10. Ebl HeT; 11. 15

15



Kk ok ok ok ok K Kk ok ok ok ok ok K K Kk ok ok ok ok ok K Kk ok ok ok ok Kk Kk ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok ok K

Problema 10: ;Qué amenaza el blanco? Problema 11: Obviamente el sacrificilo Wxh7+
* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K no funciona. Sin embargo, hay una secuencia
11... H\c6; 12. g3 Wd8; 13. f6 (jle suena este que como minimo gana una pieza. ;Cudl es?

avance?) 13.. g6 (si 13 .. gxf6; 14. Wh3, hok ok ok ok ok Kk ok ok Kk ok ok Kk ok ok Kk ok ok ok Kk kK&

f5; 15. Exf5) 14. Wd2 y aquf las negras

abandonaron puesto que 14... & xe3d; 15. dxed
&h8; 16. Wh6e ZEe8; 17. ZEf4 (amenaza 18.
Eh4) W8,

Posicion de andlisis de la partida
Aronin-Kamischov.

Y ahora, por supuesto, viene el mate que
imagino que le sonard a usted: 18. Wxh7+
& xh7; 19. Ehd+ Who; 20. B xh6#.

Un peon en f6 6 h6 (desde el punto de
vista de las negras, f3 6 h3) permite muchos
temas tdcticos. Si se defiende la casilla g7, en-
tonces como hemos visto, llevar una torre a la
columna h al ataque puede provocar el colapso
de la posicion. También es posible otros temas
de mates parecidos. Veamos los siguientes dos
problemas que estdn inspiradas en dos posi-
ciones del libro del gran maestro neozelandés
Murray Chandler Como ganar a tu papa al aje-
drez.

16

Posicion del Problema 11.

Y ahora otro problema. Observe el diagrama
siguiente: las blancas han movido Wfl para
expulsar la dama negra (o cambiarla).

* ok koK k ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok x k ok
Problema 12: ;Qué debe jugar usted con las
negras?

K kK ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Posicion del Problema 12.



Soluciones

1. Una jugada como 12 .. d5 serta un error
ya que los peones quedartan bloqueados y
mi alfil estarta aprisionado por mis propios
peones, mientras que el alfil de mi rival
podria moverse entre sus peones.

No es buena directamente 18... f3 debido
a 19. )\f6+ seguido de 20. Wxg4.

18. dxcb6 fxg2+; 19. Hxg2 &f3+; 20. Hh3
Wod# y 18. Wxed Wxed; 19. Hxed fxg2+;
20. Hixg2 &f3+ ganando pieza (si 18.
Hxed, la linea es similar).

18... fxg2+; 19 & xg2 &f3+ con mate.

Si se mueve, por ejemplo, 18. Zdl (con
idea de 18... fxg2+; 19. gl), entonces
18... 4h3 y ahora 19. g3 es tnica.

Si 18. Egl entonces 18.. fxg2+; 19. & xg2
(st 19. Exg2 &f3) 19.. 4e2+ Aviso:
tenga cuidado con las escapadas del rey,
muchos ataques se han desvanecido de
esta manera. La jugada 19.. &e2+ evita
que el rey blanco se escape por fl.  20.
&Hh3 (si 20. &hl &£f3+) 20.. WhS; 21
Leg2 Wea seguido de mate.

. No es bueno 19.. Wh3 por 20. Wd5+
cambiando damas (si usted se estd de-
fendiendo, procure cambiar piezas). Si
19... Whe, entonces 20. h4 y si las ne-
gras quisieran romper la cadena de peones
blanca con 20... g5, entonces de nuevo
21. Wd5+ seguido de 22. Wx g5,

20...
NneT+.

Eh5 serta un grave error por 21.

17

. Vea la continuacién de la partida.

Si Bronstein hubiera jugado 33. Ebfl
vendria 33.. Hg8. Y ahora la “decisiva”
34. Wh6 (con la misma idea que en la
partida) se puede responder con 34... g5
evitando el mate.

10. Amenaza 12. g3 Wh3; 13. Ef4.

11. Tras 1. & xd4, las negras no pueden
mover 1.. exd4 pues si 1l.. exd4, en-
tonces 2. He8 seguido de mate.

12. La jugada 1. H\g4 da mate a la siguiente:
amenaza 2. Wxh2# y si 2. Wxhg,
entonces 2... H\xf2#.

S L. Herraiz - J. Benitez

Cuenca, Aiio ?

Esta partida se jugo en navidades en un torneo
que se celebro alld por los 90 en el bar Boni (al
lado del parque de S. Julidn). No me acuerdo
ni del ano ni del ritmo de juego.

1. dd o6
2. c4 co
3. dd eb

La defensa Benoni. Un poco mds tarde in-
tentaré explicar esta defensa. Uno de los prin-
cipales “defectos” de esta defensa es que las
blancas no estdn obligadas a entrar en esta
complicada apertura, ya que pueden jugar 3.
e3 0 3.0 f3.

Tras 3. d5, es posible jugar el atrevido gam-
bito Benko 3... b3. ;Cudl es la idea? Tras 4.
cxbd a6; 5. bxab, las negras tienen las colum-
nas a y b abiertas y tras g6-&g7 tienen una
fuerte presion en el ala de dama. Por supuesto,



la secuencia anterior no es obligada: a mt me
gusta jugar 5. b6 devolviendo el peon.

4. He3 exdd
5. cxdd g6
6. ed d6

Se ha alcanzado la posicién tipica de la
Benoni. En primer lugar se debe decir que la
jugada 6. e4 es todo lo contrario de unica:
estdn 5. &f4, 5. &gd5, 5. g3y 3. 4H)\f3
(con idea de HNd2-{n\c4). Veamos los puntos a
favor de las blancas y de las negras:

A favor del blanco: Mds espacio, mayorfa de
peones centrales, debilidad del peon negro de
de.

A favor del negro: Mayoria de peones en el
ala de dama, columna e semiabierta, diagonal
al-h8.

La Benoni suele conducir a juegos violentos
en donde la audacia juega un papel importante
(recomiendo que el lector busque partidas de
M. Tahl jugando esta defensa). ;Cudles son los
planes tipicos? Las blancas intentardn atacar
el centro y el ala de rey. Si las blancas jue-
gan ed en buenas condiciones es muy posible
que ya tengan ganada la partida. Las negras

intentaran atacar el ala de dama con a6- b,
y después del enroque, Ze8. Las blancas para
evitar b3, juegan normalmente a4 y si
pueden, colocan un caballo en c4 para atacar
el peon débil d6. Por otra parte, en algunas
partidas las negras tras mover el caballo de f6,
juegan ... f5 creando posiciones muy tensas.

7.  §9Hf3

A una variante muy complicada conduce 7.
f4. Tal es ast que muchos jugadores que les
gusta jugar la Benoni, tras 1. d4 /f6; 2. c4
e6; 3. §\c3 no entran en la Benoni pues de esta
manera se permite que las blancas jueguen 7.
f4. Observe que tras 1. d4 Hf6; 2. c4 e6; 3.
Nf3, la jugada 7. f4 es inviable.

7. &7
8. &e2 0-0
9. 0-0 a6

Ms4s tarde verifiqué si mis jugadas octava y
novena eran teoricas. Comprobé que 8.. 0-0
st lo era; pero en vez de 9.. a6 se suele jugar
9... Ee8. Sin embargo, no creo que 9... a6 sea
mala y desde luego, en mi opinién, es mejor
aprender ideas y no variantes.

Se puede continuar (entre muchas jugadas)
con 9.. He8; 10. /Hd2 /nbd7; 11. ad Hed;
12. W2 g5; idea de Fischer que copié en esta
partida o en vez de 12.. g5 se puede intentar
12... HhS (con idea de 12... Nfd y 12.. Wh4a),
otra idea de Fischer que empled contra Spassky
en el campeonato del mundo en 1972.

10. a4 HeS8

%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok Kk ok ok ok ok ok Kk
Problema 1: Diga otra dos jugadas aceptables
de las negras tras 10. a4.

Kk ok ok ok ok Kk Kk ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok ok K

11. &/nd2 We7
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Desde luego, 11... We7 amenaza el pedn e4.

Una jugada (a veces) util en la Benoni es
W7 ;Por qué? Protege la casilla ed y (si
las blancas lo permiten) ayuda a jugar .. c4
impidiendo que las blancas se hagan fuerte en
cd y tras .. Hb8 se amenaza bS (aunque las
blancas hayan jugado a4).

Un consejo en la Benoni: si las negras han
jugado .. b3 obteniendo la estructura de pe-
ones a6-b3-c5-d6, hay que pensarse (y mucho)
si es conveniente en avance bd-b4 pues se de-
bilita mucho la casilla c4.

12. 3

Otra idea distinta es 12. Wc2 con la in-

tencion de f4.

12. Nbd7
13. ad ned
14. #a3 g5

Desde luego la idea de g5 no es atacar con
g4, sino afianzar al caballo de e5 en su posicion
central.

15. h3

Debe ser un error pues debilita las casillas
negras.

15.
16.

Hhd
Hel

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Problema 2: Esta jugada es un error, pues per-
mite la siguiente jugada de las negras. ;Cudl
es?

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
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16. Nnd3
17.  &xd3 &d4+
18. &hl

%k k ok ok kK Kk ok ok ok ok ok kK Kk k k k ok ok &
Problema 3: ;Qué ocurre si el blanco juega 18.
Hf1?
Kk ok ok ok ok Kk Kk ok ok ok ok ok kK Kk ok ok ok ok ok ok K
Si 18. &h2 pensé jugar 18... WedS+ seguido
de 19.. 5 g3+ No calculé mds en esta linea
pues intut que tenta fuerte ataque.

18. g3+
19. We5

Hasta aqut calculé cuando sacrifiqué el ca-
ballo con 16... ;Nd3. En este momento pensa-
ba que tenta ganada la partida pues amenazo
20... N fl++; 21, Hhl Wh2#,

La siguiente jugada me desperto del suefio.

20. f4

wh2

No escribo el taco que se me pasé por la
cabeza.

20. W f4

Recuerde que llevo pieza de menos, por lo
que 20... exf4 no es factible, por ejemplo, tras



21. /f3 las blancas ganan. Pensé que por lo
menos sacaba tablas de esta posicion.

Nnf3 ..

Esa es la idea: proteger h2 al tiempo que
atacar a mi dama.

21.

21. Nfl++
22.  &hl  Hg3+
23. &h2  Ofl++

Y decidimos acabar la partida en tablas.

En mi casa decidi analizar esta partida con
ayuda de un ordenador y me llevé una sor-
presa.

* ok ok ok ok ok Kk Kk ok ok ok ok ok ok K Kk Kk ok ok ok ok ok

Problema 4:
firiendo?

(A qué sorpresa me estoy re-

Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

En mi defensa puedo decir que la sorpresa
anterior, segiin M. Chandler, “hasta jugadores
de alto nivel han caido en ellos. La siguien-
te posicion estd sacada del libro de Chandler
Como ganar a tu papa al ajedrez.

%W

Posicion del problema 5.

kok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Problema 5: En caso de 1. {/)\f2+ las blancas
escapan tras 2. E xf2. Busque algo mejor.

*ok Kk ok ok ok ok k ok ok ok ok ok k ok &k kA ok kK

Soluciones

1. 10... &4bd7 y 10.. & g4.
2. Vea la continuacién de la partida.
3. Las negras dan mate con 18... {HNg3#.

4. Tras 24. <&hl, pude dar mate con 24..
Wh2+; 25. H\xh2 HHg3#.

5. Tras 1.. Wel+; 2. Hxgl se produce un
mate con 2... {\f24#.

Se agradece cualquier comentario, sugeren-
cia o lo que se desee.

Julio Benttez Lopez.
jbenitez@mat.upv.es
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